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tundi nadalas, 105 tundi dppeaastas

Eesmargid

1.

2.

8.

9.

peenmotoorika arendamine;

kogeda eneseteostuse vbimalusi, arendada esteetilist maitset;
Oppida tundma ja valima sobivaid toovotteid, olema saastlik;

. arendada vastutustunnet, tapsust, plsivust, todkultuuri;

. arendada lapse loovust, fantaasiat, kujundilist motlemist;

. arendada mdétlemis-, koosto6- ja enesevaljendusoskusi;

. osata anda tagasisidet kaaslastele ja osata seda ka vastu votta ;

. Oppida vaartustama mineviku kunstipdrandit ja ka tdnapdeva kunsti;

loomingulise algatusvéime arendamine, kujutlusvdime arendamine, tagasisidestamine;

10. erinevate tehnikate, toovahendite, materjalide kasutamine;

11. to6harjumuste ja korraharjumuste kujundamine, osata seada eesmarki ja leida

lahendusi selle taitmiseks;

12. vastutava suhtumise ja kaitumise, puhtuse ja ohutustehnika dpetamine;

13. osata eesmarke seada ja kuidas lahendust leida.

Opitulemused Oppesisu
1. Materjalid
1. Kklass 1. klass
Opilane: Looduslikud ja tehismaterjalid (paber,

e nimetab looduslikku paritolu materjale ja
teab nende pShiomadusi ja kasutusalasid;

e jargides Opetaja juhiseid kasutab materjale
saastlikult;

e kasutab digesti ja ohutult t66ks sobilikke
etteantud t6ovahendeid ja mdistab ohutuse
vajalikkust to6tamisel.

2. klass
Opilane:

e nimetab Umbritsevas keskkonnas erinevaid
tehismaterjale ja teab nende pdhiomadusi ja
kasutusalasid;

e kasutab materjali saastlikult;

e valib Opetaja suunamisel diged to6vahendid,
teab nende otstarvet ja moistab ohutuse
vajalikkust to6tamisel.

kartong, papp, tekstiil, nahk, plastiliin,
vahtmaterijal, puit, traat, plekk jne).
Katsetused erinevate materjalidega.

2. klass

Materjalide saamis lugu, omadused,
otstarve, kasutamine. Umbritsevast
keskkonnast erinevaid materjale leidmine
ja nende seostamine materjali kasutuse ja
eseme otstarbega. Katsetused erinevate
materjalidega, nende omaduste
vordlemine ja sobivate té6vahendite
kasutamine.




3. klass

Opilane:

Eristab looduslikke ja tehismaterjale ning
vOrdleb materjalide Uldisi omadusi;
To6otab Opetaja juhendamisel (iksi ja koos
teistega rithmas;

Kasutab Gigesti ja ohutult tooks sobilikke
toéovahendeid.

3. klass

Ideede leidmine materjalide
korduskasutuseks. Katsetused erinevate
materjalidega, nende omaduste
vordlemine. Praktilised t66d, kus
kasutatakse koos erinevaid materjale.
Sobivate toovahendite kasutamine.

2. T66tamisviisid ja t66vahendid
1. klass
Opilane:
Opetaja abiga kujundab, modelleerib ja
meisterdab lihtsamaid esemeid.
2. klass
Opilane:
Opetaja abiga koostab kavandi ning
kujundab, modelleerib ja meisterdab
lihtsamaid esemeid.
3. klass
Opilane:
kujundab, modelleerib ja meisterdab
lihtsamaid esemeid.

1. klass
Materjalide lihtsamad t66tlemise viisid
(m&6tmine, markimine, rebimine,
voltimine, I6ikamine, liimimine, varvimine).
Toéovahendite otstarbekas ja ohutu
kasutamine. T66tlemisvotte valik séltuvalt
ideest ja materjalist. Praktiliste to6dena
joukohaste esemete valmistamine.

2. klass
Materjalide lihtsamad to6tlemise viisid
(heegeldamine, 6mblemine, punumine,
kaunistamine, varvimine). To0vahendite
otstarbekas ja ohutu kasutamine.
Tootlemisvotte valik sltuvalt ideest ja
materjalist. Praktiliste td6dena jéukohaste
esemete valmistamine.

3. klass
Materjalide lihntsamad to6tlemise viisid
(vestmine, saagimine, detailide
ihendamine, naelutamine, varvimine,
viltimine). To0vahendite otstarbekas ja
ohutu kasutamine. T66tlemisvotte valik
sbltuvalt ideest ja materjalist. Praktiliste
toéodena jdukohaste esemete
valmistamine. To6tlemis votted séltuvalt
ideest ja materijalist.

3.Too6protsess
1. klass

Opilane:
jalgib Gpetaja selgitusi ja tootab selle jargi;
tootab Opetaja juhendamisel jaljendades
esitatud toovotteid;

saab aru koost60 ja abistamise vajalikkusest;
markab Gpetaja abiga rahvuslikke elemente;

Opetaja abiga kujundab, modelleerib ja
meisterdab lihtsamaid esemeid;

hoiab oma t6dkoha ja toovahendid dpetaja
juhendamisel korras;

Opetaja abiga viib oma t66 16puni;

1. klass

Umbritsevate esemete vaatlemine, nende
disain minevikus ja tanapaeval. Ideede
visandamine paberil. Lihtsamate esemete
kavandamine. To6tamine suulise
juhendamise jargi. T66koha korras
hoidmine, selle mdju t66 tulemusele ja
ohutusele. Oma t606s positiivsete kilgede
esiletoomine.

2. klass

Idee otsimine ja valimine, abimaterjali ja
info kasutamine. Lihtsate esemete ja
keskkonna kavandamine. Tutvumine




markab ja nimetab positiivset oma t606s.
2. klass
Opilane:
e kirjeldab suulist voi kirjalikku juhist;
e tOOtab enamasti iseseisvalt Gpetaja
juhendamisel;
arvestab ja aitab Uhiselt tootades kaaslasi;
kasutab Gpetaja abiga rahvuslikke elemente
oma toos;
Opetaja abiga koostab kavandi ning
kujundab, modelleerib ja meisterdab
lihtsamaid esemeid;
hoiab oma té6koha ja té6vahendid Gpetaja
juhendamisel korras;
vOrdleb kavandatut valmis t66ga;
markab ja nimetab positiivset oma ja teiste
toodes.
3.klass
Opilane:
e saab aru suulistest ja kirjalikest
juhistest;
e tOotab iseseisvalt 6petaja juhendamisel;
e arvestab Uhiselt tootades kaaslasi;
e markab esemetel rahvuslikke elemente
ja kasutab neid oma t60s;
e kujundab, modelleerib ja meisterdab
lihtsamaid esemeid;
e hoiab oma tookoha ja téovahendid
korras;
e viib alustatud t606 |Gpule ja radgib oma
toost ning tulemusest;
e markab ja nimetab positiivset oma ja
teiste toodes.

kirjaliku t66juhendiga, sellest arusaamine.
Oma idee teostamine, toetudes opitud
oskustele. Oma ja teiste toodes positiivsete
kiilgede esiletoomine.

3. klass

Rahvuslikud mustrid ja motiivid. Idee
esit6lemine. Lihtsate esemete ja kaskkonna
kavandamine. Rilhmat6os Ulesannete
taitmine, iksteise arvamuste arvestamine
ja kaaslaste abistamine.

Oma ja teiste toodes positiivsete kilgede
esiletoomine.

4. Igapaevaelu oskused
1. klass

Opilane:

e tutvub tervisliku toiduvalikuga;

e nimetab isikliku hiigieeniga seotud
tegevusi;

e jdrgides Opetaja juhiseid kasutab
materjali sdastlikult;

e hoiab oma t6dkoha ja toovahendid
Opetaja juhendamisel korras;

e saab aru koostd0 ja abistamise
vajalikkusest.

2. klass
Opilane:
e arutleb tervisliku toiduvaliku Ule;

1. klass

Arutelu hubase kodu kui perele olulise
vaartuse lle. Ruumide korrastamine ja
kaunistamine. Riiete ja jalatsite korrashoid.
Isiklik higieen.

2. klass
Tervislik toiduvalik. Lihtsamate toitude
valmistamine. Laua katmine, kaunistamine




e selgitab isikliku hiigieeni ja tervise ja koristamine. Viisakas kaitumine.
vahelisi seoseid;

e kasutab materjale saastlikult;

e hoiab oma t66koha ja to6vahendid
Opetaja juhendamisel korras;

e toob Opetaja abiga Oppega
seonduva kohta nditeid teistest
Oppeainetest voi igapdevaelust;

e arvestab ja aitab Uhiselt tootades

kaaslasi.
3. klass 3. klass
Opilane: Tervislik toiduvalik. Lihtsamate toitude
e toob niiteid tervisliku valmistamine. Laua katmine, kaunistamine
toiduvaliku kohta; ja koristamine.

e toob nditeid isikliku hiigieeni
vajalikkuse kohta;

e kasutab materjali sdastlikult;

e hoiab oma to6vahendid ja
tookoha korras

e toob Gppega seonduva kohta
naiteid teistest ainetest voi
igapaevaelust;

e arvestab ja aitab Uhiselt
tootades kaaslasi.

Tegevused:

® paberi rebimine, IGikamine, voltimine, liimimine;

® paberit6dde kaunistamine, looduslike materjalide kasutamine;

¢ niidi ja ndelaga t66d, 10nga ja erinevate kangaste kasutamine, sGlmede tegemine;
® paelte ja n66ride punumine, ribadega punumine;

e loomade, inimese figuuride voolimine, meisterdamine;

® toppimine-tditmine;

® joonistamine ja maalimine pintsli ja kattevarvidega, pliiatsite, vildikate ja erinevate
kriitidega;

® pohitoonid ja nende segamine; hele- ja tumedusastmed;

e voolimine ja meisterdamine erinevatest materjalidest: plastiliin, savi, modelleerimismassid,
pabermassid jm massid;

® erinevate tehnikate kasutamine, taaskasutus;

® JuesOpe vastavalt aastaajale ja teemale, materjalide kogumine;

e geomeetriliste kujundite kasutamine mustrite kujundamisel, t66d Sabloonidega;



® ja muude erinevate materjalide (tekstiilid, papp, purgid, topsid, kile jne ) kasutamine.

Pohimeetodid:

® Oma tddde esitlemine, selgitamine ja kaaslaste kuulamine. To6tamine iseseisvalt ja grupis.
Ainealaste mdistete kasutamine.

® POhielementide — joon, varv, riitm, vorm, ruum jt tundmadppimine.

e Erinevate tehnikate, materjalide, vGtete ja vahendite jareleproovimine.

® Tegelikkuse ja virtuaalsete keskkondade vérdlus.

e Esemete ja olendite iseloomulike tunnuste leidmine, peamise esiletdstmine suuruse, asukohaja
varvi abil.

Loiming teiste ainetega ja labivate teemade kasitlus:

Kunstid on tihedalt seotud kdigi inimtegevuse valdkondadega.

Sotsiaalainetest Iahtuvalt vaadeldakse erinevate kultuuride kombeid ja parimusi.

Emakeelest Idhtudes arendatakse verbaalset enesevaljendusoskust, infokanalite kasutamise oskust.
Loodusainetest ldhtudes dpitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust.
Matemaatikast |ahtudes dpitakse tundma geomeetrilisi kujundeid ja nende seoseid, arendatakse
seoste loomise oskust ja loogilist m&tlemist.

Kehalisest kasvatusest |ahtudes arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat jne

Elukestev Gpe ja karjdari planeerimine

Oma voimete ja huvide teadvustamine.

Tutvutakse kunstide mitmekilgsete valjunditega igapdevaelus ning kunstiga seotud elukutsetega.
Keskkond ja sddstev areng.

Looduskaitse all olevad taimed, loodushoid, sdastev tarbimine. Taaskasutus, looduslikest
materjalidest meisterdamine.

Kodanikuiihiskond

Julgustatakse kujundama ja vadljendama oma seisukohti Ghiskonnas toimuvate protsesside kohta ning
katsetama oma ideede arendamist ja elluviimist.

Oma- ja parimuskultuur.

Kodukoha kunstiajaloo ja kultuuriajaloo kasitlemine ja tutvustamine lastele.

Teabekeskkond.



Lihntsamate arvutiprogrammide kasutamine teabe otsimiseks, erinevate infokanalite kasutamine.
Tehnoloogia ja innovatsioon.

Lihtsamate rahvapillide meisterdamine,erinevate mustrite kasutamine tarbeesemete kaunistamisel.
Kasutatakse erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi vGimalusi, toetades
pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, 6pi- ja tookeskkonnas toimetuleva inimese kujunemist.
Tervishoid ja ohutus.

Kunstis ja to00petuses kasutatakse paljusid materjale, toovahendeid ja instrumente, mille juures
tuleb jargida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.

Vaartused ja kolblus.

Vaartushoiakute kujundamine ja maailma kultuurilise mitmekesisuse teadvustamine. Kunsti kaudu
saab eriti hasti teadvustada kultuuridevahelist dialoogi ja loovust nlldisiihiskonna innovatsiooni

allikana.

Oppematerjalid, -vahendid

Videod, fotod, muud naitlikud materjalid, erinevad massid, sh savi, pabermass, poliimeermassid jm,
paberid, papp, foolium, I&ng, liim, kdarid, kangad, n6obid, ndelad, naaskel, traat, augustajad,

taaskasutatav materjal jne.

Hindamine

Tavakooli kunstidpetuses on loomisprotsesses osalemine olulisem kui lapse t66 |6pptulemus. Samas
tuleb tédhelepanu poorata sellele, et traditsiooniks ei kujuneks té6de IGpetamata jatmine. Juhtida
tahelepanu digete tédvahendite valikule ja nende korrashoiule, digetele toovétetele, riihmatdo
oskustele.

Toole antakse suuline voi kirjalik hinnang. Hinnangu andmisel tuleb arvestada ka lapse voimetega.
Hinnangute andmisel tuleks arvestada jargmist:

® t00 vastavust lilesandele, selle tditmise taset ja |0petatust;

e kompositsiooni tasakaalu ja terviklikkust;

e Opilase loovust ja kujutamise isikupara;

® Opilase kujutamisoskuse taset ja muutusi selles;

e vajadusel tehnoloogilist tapsust, to0 korrektsust.



